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教育经历
浙江大学 CAD&CG 国家重点实验室 / 博士研究生 / 计算机科学 2015/09 - 2020/12
在陈为教授的指导下进行大数据可视分析研究，研究兴趣是时空大数据关联分析。

悉尼科技大学 / 联合培养博士 / 计算机科学 2018/04 - 2019/11
赴悉尼科技大学参加联合培养博士生计划，在杨易教授的指导下研究交互式视觉重建。

浙江大学 / 本科 / 数学 2011/09 - 2015/06
我于浙江大学数学系信息与计算科学专业取得理学学士学位，具备良好的数学基础，专业排名第一。

工作经历
华为海思图灵高级工程师 2020/12 - 至今
从事华为 Ascend 系列 AI 芯片 CANN 异构计算架构与视频修复增强生态标杆工作，通过计算图优化和软硬协同优化
等技术，运算效率超越英伟达 V100 处理器 50%~300%，支撑了超高清 HDR 视频高效生成（如建党 100 周年文艺演
出中播放的开国大典的高清修复）。

项目经历
时空大数据关联分析
海量高维时空数据具有多维度关联、演化复杂、时空规律等特点，传统数据可视化方法难以满足海量数据的复杂分析
需求。项目从时空数据中提取结构化的抽象关联图，设计基于关联图的高效降维和图布局算法，并提出了关联关系分
析方法，揭示数据模式随时间和空间的演化规律，大幅度增强交互分析的效率和准确性。
○␣ 时空大数据关联关系构建 [10, 12]。时空轨迹大数据的建模分析对城市规划、交通优化和信息推荐等方面有着重要
的作用。项目 [12] 基于专家知识提出移动模式转移图从微观到宏观多个尺度上刻画人群移动行为。移动模式转移图
由轨迹切分聚类和动态贝叶斯网络建模得到，从多角度多尺度刻画移动模式间的转移概率，支持分析整个城市人群
的移动规律。项目 [10] 基于手机基站数据构建蕴含时空属性的城市移动网络，提出一个不需要领域专家知识的自监
督学习方法从城市移动网络中学习城市地点的特征表达。特征表达反映了城市地点在不同时间的语义信息，向量之
间的相似性可以进行地点推荐，分析和预测人群移动。

○␣ 大尺度关联图的高效可视化 [2, 6]。分析大数据的分布是可视化和机器学习中的基本任务，但当数据规模过大时，
降维和图布局算法面临计算复杂度大和内存开销大的问题。项目利用邻域相似性构造概率多层次图作为数据抽象表
达，采用对比学习负采样策略简化算法的复杂度，取得了线性的时间和空间复杂度，从整体到局部的布局方式加速
了概率多层次图的布局速度。图表达可视化解决了大规模图数据 [6]和高维数据 [2]的可视呈现问题，计算复杂度降
低一个数量级，内存开销降低 50%，可以在单机上几分钟内完成百万数据点的可视化呈现。

○␣ 大尺度关联关系可视查询 [5, 14]。复杂事件的分析需要从时间、空间、对象、事项等多种角度关联分析。项目 [5]
提出大规模图表达中相似关联关系的挖掘方法。项目 [14] 依照时空和社交关系将多源异构的数据统一为关联图模
型，设计了一套可视化查询语言，支持时空数据跨域关系查询、溯源和分析时空事件。
交互式影像语义增强
交互式影像语义增强旨在克服当前自动化方法的机器智能弱、泛化性差等问题，以人机协同的方式助力艺术家和设计
师的塑造新的工作流程，加速艺术创作和老电影“旧貌换新颜”。
○␣ 语义驱动的交互式影像生成 [1, 8]。基于自然语言的人机语义交互生成图像可以大幅降低艺术创作门槛和提升创作
效率，但需要模型对文本语义以及图像内容有深入的理解。DMGAN[8]基于单词应对文本语义不同的贡献度，采用
动态记忆网络根据图像信息调整文本单词的权重，提升生成结果的匹配度和真实性。PLGAN[1] 支持对图像内容的
位置进行实时修改，采用全景布局策略将有特定形状的前景和没有特定形状的背景分别处理再融合，解决生成内容
背景区域缺失问题。

○␣ 交互式影像缺陷修复。噪声划痕是老视频中的一种常见失真类型，但现有算法泛化性差，无法处理所有的缺陷。项
目设计了噪声划痕模拟方法增强模型泛化性，包括自适应噪声迁移（根据噪声在时空的均值一致性提取背景噪声）
以及化学斑块和物理划痕等缺陷的模拟方案。特别的，项目开发了交互式划痕修复系统，包含划痕预检、交互划痕
优化和光流补全三个阶段，模型可利用人工优化后的划痕继续调优。

○␣ 交互式影像特征增强 [7]。低质图像增强可以分为全局增强（如超分、去模糊等）和局部增强（如人脸增强）。针
对需要全局增强的极低光照图片 [7]，用计算摄像学的方法提取不同曝光强度下的视觉信息，融合高动态曝光范围
的信息，并且引入图片边缘信息降低模糊度。对于视频中的人脸，首先采用场景检测、人脸检测、关键点检测、人
脸姿态检测等技术提取人脸的时空要素，并引入可视化故事线辅助人脸片段交互增强。项目还设计了人脸分区退化
方案和人脸增强模型基于人脸分割的先验知识对不同区域进行针对性增强。



获奖经历
浙江大学 2015-2016、2016-2017、2017-2018、2018-2019 学年优秀研究生
浙江大学 2015-2016 学年三好研究生
浙江大学 2015 届本科优秀毕业生
浙江大学 2013-2014 学年国家级人才培养基地一等奖学金
浙江大学 2012-2013、2013-2014 学年优秀学生一等奖学金
浙江大学 2011-2012、2013-2014 学年三好学生
浙江大学 2011-2012、2012-2013 学年优秀学生干部
浙江大学 2012-2013 学年优秀团干部

专利
一种基于概率多层次图结构的高维数据可视化方法（ZL202011193041.9），发明人：朱闽峰、胡元哲、陈为。
一种跨域城市数据可视查询系统的构建方法（ZL201611227699.0），发明人：陈为、黄兆嵩、吴斐然、朱闽峰。
一种城市数据的可视化跨域查询方法（ZL201611226502.1），发明人：陈为、黄兆嵩、吴斐然、朱闽峰。
一种人群移动规律的建模方法（ZL201610797781.0），发明人：陈为、朱闽峰、吴斐然、黄兆嵩。
一种人群移动规律的可视化方法（ZL201610966070.1），发明人：陈为、朱闽峰、吴斐然、黄兆嵩。
一种人群移动规律的可视化系统（ZL201610966102.8），发明人：陈为、朱闽峰、吴斐然、黄兆嵩。
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